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Tecnologia per lavita

prefazione

Benvenuto nel colorato e stimolante mondo di “Manualita,
un gioco da ragazzi”!

Questo e il titolo del manuale di bricolage dedicato ai piu
giovani, ed e anche il nome dell'iniziativa diffusa su tutto il
territorio nazionale, con l'obiettivo di aprire, senza scopo
di lucro, nuovi laboratori dedicati appunto a ragazzi e ra-
gazze in eta scolastica.

Qui troverai venti progetti, venti piccoli assaggi, per comin-
ciare a gustare il saper fare qualcosa con le tue mani.
Vedrai che ognuna delle realizzazioni proposte ha una, due
o tre stelle, secondo il suo grado di difficolta; puoi comin-
ciare a realizzare quelli contrassegnati da una stella, i piu
facili, per poi lavorare su quelli a due e infine scatenarti
con quelli a tre stelle.

Troverai le istruzioni numerate a commentare ogni foto-
grafia e utili consigli per risolvere qualche piccola difficolta
0 per inventare nuove soluzioni.

Ogni passaggio di quello che vedi & stato sperimentato da
altri che hanno provato e riprovato fino a trovare una giu-
sta soluzione, ma questo non significa che quella proposta
sia definitiva. La tua puo essere un’idea ancora migliore,
metti in pratica!

Il bello di fare con le mani e proprio questo: costruire qual-
cosa di unico che prima non c’era, unico esattamente
come lo sei tu.

E il momento di passare ai fatti. Misura, taglia, incolla, co-
lora, sega, awita, inchioda, leviga, spruzza, gioca, divertiti!
Scopri la meraviglia di usare le tue mani per fare...
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stanza tutta per te piena di barattoli di colore, og-
getti da montare, attrezzi diversi come il caccia-
vite e il trapano, davvero ogni cosa a tua
disposizione; aggiungi qualche amico e amica,

sentiti completamente libero e.. guarda che
cosa puo succedere!

Alice, Benedetta, Chiara, Francesco, Lorenzo,
Luca, Martina, Matteo, Mattia e Riccardo si sono
ritrovati nel nostro laboratorio di Gavi, situato in
una bellissima pineta, e dedicato ai ragazzi come
loro, e come te. Hanno aperto le scatole, hanno
buttato tutto all’'aria, per scoprire che cosa c’era
dentro. Hanno costruito da soli o in team alcuni
oggetti utili, poi si sono lanciati alla conquista
della stanza, le pareti bianche avevano bisogno
di un... tocco di originalita.

L'obiettivo dei ragazzi € stato:
massimo colore uguale mas-
simo divertimento. Guarda la
foto-storia. Secondo noi: mis-
sione compiuta. E secondo te?




Ognuno ha scelto qualcosa da
montare, ha seguito le istruzioni,
da solo o con un compagno.
Strumenti alla mano, da pezzi
prima non hen identificati, sono
stati costruiti: un tavolo-carrello,
un tavolino-sgabello, uno sgahello-
scala, due sedie e una lampada.
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Quando usi la pittura, puoi stenderia
arulio, con il pennello o a spray.
Metti sempre una protezione di carta
o di plastica alle superfici vicine

in modo che la pittura vada solo
dove vuoi tu.

Un semplice velo di plastica, fissato
con nastro adesivo di carta intorno
alla stanza, salva il pavimento dalle
gocce di colore.




Taglia i due tubi di cartone fa- Metti il tubo piccolo die-
cendo tre tubi pili piccoli: 2 lun- tro quello lungo in piedi, in-
ghi ed uno 1 corto. Aprine ameta  colla sopra il tubo con l'arco,
uno lungo. incolla la testa sul tubo medio.
Disegha un piccolo arco sulla Awolgi il filo di ferro in un
meta aperta del tubo: sara il foglio di carta, curvalo in
corpo della zebra. Accorcia laltra  due punti, taglia a striscioline
meta aperta: sara la testa. la parte finale.

Unisci la coda al corpo della

zebra con colla vinilica o
praticando un piccolo foro nel
tubo piu corto.

Dipingi di bianco tutto il

corpo della zebra, passa piu

volte il pennello: la tua zebra
deve diventare tutta bianca.
Completa con le strisce nere.

Il cartone puo es-
sere un materiale
molto resistente:
per ritagliare puoi
chiedere un aiuto.

Lazebra in natura é 7‘% “
hianca e nera, ma
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Vassoio 3 tappo I

vecchio vassoio, prima da una
parte poi dallaltra. Ci mettera
un po’ di tempo ad asciugare.
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Disponi vicino a te i tappi e
“spara” dentro a ognuno
una goccia di colla a caldo. Fis-
sali al vassoio e premi col dito.

Metti con la pistola un

punto di colla ai quattro
angoli del vassoio. Devi essere
veloce, la colla indurisce subitol

4Fi553 il foglio di plexiglas ai
punti di colla con una leg-
gera pressione della mano.
Puoi gia usare il tuo vassoio.

Puoi onalizzare ancora di piu
- ) .
FeCISO: Un ainero, unauto, untiore
- | . -



/] Disegna e ritaglia da un cartone piuttosto
spesso la sagoma della cornetta del telefono.
Verifica che abbia una larghezza maggiore delle
tue spalle. Fili larga sara pit sara divertente.

Forma una corona di cartone che abbia la mi-
sura della tua testa e fai con le forbici due

iL teLeFoNo
tagli laterali che ti serviranno a incastrare la
sagoma della cornetta.

W PR Rl A » Stendi un velo di colore allacqua su tutta la
08 X scatola di cartone, dipingi l'esterno e anche
{ ) - le parti interne superiori di un bel colore vivace.
Fai cosl anche per la cornetta.

Ritaglia due dischi uguali, uno bianco
46 uno giallo del diametro di circa 25
cm. Apri con le forbici 10 finestrelle tonde
ai bordi del cerchio giallo.

Scrivi i numeri dall’l al 10 dentro le fi-
5n65trelle. Incolla il disco bianco sulla
scatola di cartone e il giallo sopra il
bianco in corrispondenza dei numeri.

scatola

cartoncino N di cartone
ondulato =

. cutter
pittura

all'acqua Per fare le finestrelle sul cerchio giallo

compasso tutte simili, usa una monetina come

e righello

stampo, disegna dieci cerchietti
a uguale distanza dal hordo e poi ritaglia.

\ fogli
colla matita di carta
e pennarello



BiaNcaNeye coMe te

Disegna Biancaneve grande
1 come te col pennarello su
carta, ricorda di fare solo i ca-
pelli: a faccia sara la tual

Colora con un pennello
Zgrande la gonna e il cor-
petto del vestito di Bianca-
neve, fai colori sfumati.

Riporta sul cartone la sa-
5goma del disegno su carta,
incidi con il cutter il contornho
della faccia di Biancaneve.

Incidi con il cutter la sa-
4goma esterna del vestito,
presta attenzione alle maniche
e alle pieghe della gonna.

Incolla ai bordi della sa-
5goma di cartone strisce di
hastro biadesivo, fai aderire
sopra il disegno colorato.

no alla vita

passali intof Taglia in due il cordoncino,

fissa le parti con la graffa-
trice sul retro della sagoma in
corrispondenza delle spalle.




Cor Ni Ci FLor c aLi Fissa il barattolo

al compensato con alcuni
punti di colla

di montaggio:

premilo bene,

ma aspetta 5 .
qualche ora :

prima di mettere

i fiori!

/] Fassa con delicatezza la carta vetrata sopra
le cornici, rendi le superfici uniformi e legger-
mente ruvide.

2?3553 sulla cornice grezza il pennello con la
vernice colorata, lungo i bordi e nell'interno,
presta attenzione agli angoli.

T
LT

5Colora con il pennello il foglio di compen-
sato, passa qualche mano in modo da avere

Cosa occorre un bel fondino di colore uniforme.

46malta i barattoli dello stesso colore del
fondino, usa un 5upporto per colorare tutta
la superficie, come un legno o una bottiglia.

Fissa il fondino alla cornice con i chiodini da
legno applicati ai bordi del retro, applica due
barattoli verniciati con la colla di montaggio.



Disegna le 5 sagome, della

dimensione che vuoi, su fogli
di cartoncino spesso, ritaglia,
riporta con la matita ogni sa-
goma sul compensato.

puo essete VN simpatico 8

Usa un seghetto da tra-

foro, manuale o elettrico,
per tagliare la sagoma dise-
ghata sul compensato, presta
attenzione a criniera e coda.

Stendi la colla vinilica con

un pennello sul retro delle
sagome 2, 3, 4, b, falle aderire
in ordine alla sagoma 1, lascia
asciugare sotto un peso.

Applica con un martello i

due chiodini dorati, ai lati
del musetto, colora il loro in-
terno con un cerchiolino di
smalto nero per fare le pupille.

; =1

Ecco qui le sagome per comporre i
vari strati che formeranno il leoncino:
1. il corpo con la coda

2. la grande criniera

3. i musetto (gli occhi li applicherai
dopo)

4. il naso con la fronte crinieruta

9. la coscetta con l'artiglio

"

B )

COSa OccolTe

Scegli con cura la dimensione dei fogli di compensato:
puoi fare un leoncino, tanti leoncini e, con un foglio
grande, puoi fare anche un “papa leone”!




CoNFezioNe regao  BALCONe
Fiorito’ T

Ricava con le forbici una Ritaglia b striscioline di
1 lunga striscia di carta paglia 4car'ta da pacco, alte alcuni
verde, se non & lunga abba- cm, forma 5 rotolini e fissa
stanza incollane due insieme. oghuno con la colla.
Ritaglia dalla striscia di Ritaglia 15-20 forme ovali
anrta paglia tanti triango- di carta paglia verde lunghe
lini allungati, scartali, ti rimane un dito, unisci i fiori dentro i
un bel prato d'erbetta. rotolini di carta.
Rifascia la scatola del re- Incolla i vasetti di carta
galo con la carta da pacco, da pacco con le foglie di
incolla lungo tutto il suo bordo carta paglia verde € con i fiori

il prato d'erbetta. allangolo del pacco regalo.



Libro reggiLibr

1,0

4,0

0,3

-

it Per fare un buon libro reggilibri ¢ moito impor-

€oSa occorre s e e




molto velocemente.
Non e adatto a te!
Per la tua sicurezza lascia

A ) = = =
n
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Taglia il listello sottile in &
1 parti lunghe 25 cm, arro-
tonda i lati corti da una parte;
taglia il listone in 2 parti lun-
ghe 20 cm, forale al centro.

Stendi la colla di montag-
Zgio sulle facce quadrate dei
listoni, disponi tre listelli con il
lato smussato in avanti e in-
colla a formare una grande E.

Lascia asciugare dentro la

morsa. Ritaglia 2 rettan-
goli di cartoncino spesso
25x43 cm e un rettangolo di
cartoncino colorato 10x45cm.

46t6ndi con un pennello la
colla sulla stoffa, disponi in
mezzo il rettangolo sottile, poi
i rettangoli grandi, fissali con
due striscioline di stoffa.

Incolla la stoffa della co-
5p6r’tina anche all'interno,
disponi e incolla la struttura di
legno con i lati smussati verso
linterno della copertina.

Fissa al muro con due tas-
666”] la struttura del libro
reggilibro quasi completa at-
traverso i fori fattiin prece-
denza.

Ritaglia e incolla alcune

striscioline di cartoncino
colorato a misura sui lati in-
terni della struttura rimasti
con il legho a vista.




corNice Sterec

gli amici conil tuo
quadro magico!

Incolla i listelli a forma di
1triangolo sul pannello di com-
pensato, mettili uno vicino al-
laltro, poggiati sulle basi,
senza lasciare spazi in mezzo.

2Traccia con la matita una
riga sui listelli di cartoncino

e suddividila in tanti spazi
larghi come la base dei listelli
a triangolo.

5Metti i listelli di cartoncino
sopra e sotto le foto, fai

corrispondere la suddivisione Per fare un taglio preciso,

con il righello e taglia con il fissa provvisoriamente
cutter le foto a striscioline. . Su un piano, con nastro ettt
ncolla le stricce dells adesivo, le foto e i listelli -
4prima foto sul lato sini- suddivisi. % .:
et el ceeonin Perfardurare neltemnola | RSN
tua opera, stendi su tuttala N

foto sul lato destro. DEs
sua superficie uno strato K

divernice .
vetrificante.




Elimina i residui di vernice e
di colla dai vecchi cerchi di
lampada e spruzza lo smalto

verde.

Prendi 10 pezzi di filo di

ferro e piegali all'inizio e alla
fine con la pinza formando un
piedino.

5 Aggancia il cerchio supe-
riore a quello inferiore con

tutti i pezzi di fil di ferro, for-
mando una gabbia.

Per colorare

i cerchi metti prima
sotto un foglio di
carta, poi spruzza!

COSd OCco[Te




4Avvita la gabbia al porta-
lampadina, facendo atten-
zione a non piegare i pezzi di fil
di ferro.

Awolgi i rami dedera
5intorno ai cerchi e ai fili di
ferro, se la stringi bene non ci
sara bisogno di altro fissaggio.
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Sostieni con pezzetti di fil

diferro le zampette degli
uccellini e delle civette e i cor-
picini delle farfalle.

Disponi gli animaletti su

tutta ledera e fissali pie-
gando il fil di ferro di supporto
come fossero zampine.
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acrilici
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carta
vetrata

pennelli
varie misure

e matita
A \
k_/ > sassi

1 Lava accuratamente con acqua e sapone i
sassi, scegli quelli che hanno una base piatta
per appoggiarli facilmente su un piano.

25tenali con il pennello piatto uno strato di
gesso acrilico su tutti il lati del sasso, la-
scialo asciugare.

Se non puoi andare al mare
0 in campagna a raccogliere
i sassi, ¢i sono molti negozi

che vendono pietre
per pavimentare i cortili:
chiedi a papa!

Disegna con la matita sul gesso i partico-
lari della casa su tuttii quattro lati: le fi-
nestre, i balconcini, le porte.

4Colora le pareti della casetta, lasciando
bianchi gli spazi delle porte e delle finestre,
poi decora anche quelli con un pennello fine.

Colora la parte superiore della casetta in
modo adeguato: marrone per un tetto di
tegole o grigio per un tetto di ardesia.
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Gonfia un palloncino, segna

la sua meta con il nastro di
carta, appoggialo a un sup-
porto con il nodo all'ingiu.

Metti nella ciotola con acqua
2ti6pida tante striscioline

di carta e attaccale alla parte
superiore del palloncino.

Fai altri strati, usando
5pennello e colla vinilica poco
diluita, unisci sulla sommita il
cerchio di cartone e rivesti
anche quello.

Lascia asciugare gli strati

di carta con la colla almeno
un giorno, poi elimina il pallon-
cino tagliandolo.

5Elimina con le forbici i pez-
zetti di carta in pil, passa
su tutta la superficie esterna
la vernice all'acqua.

Colora la superficie in-

terna con un colore acrilico
arancio molto vivace, dopo due
ore colorala ancora una volta,
deve essere uniforme.




Zucca HaLLoweenN

candele Sa—.—
0 lumini

cucchiaio
e coltello

Metti all'interno della zucca tanti
lumini accesi, disponili sul fondo
e pogyia sopra la parte incisa:
sara veramente spaventoso!

Lava sotto I'acqua il ripieno

della zucca, togli i filamenti, metti
i semi in teglia e poi in forno:
chiedi alla mamma!

Taglia con laiuto di un adulto
1 il fondo della zucca, usa un
coltello a lama lunga e tieni ben
ferma la zucca.

Scava l'interno della zucca
20011 il cucchiaio rimuovendo
tutti i semi e i filamenti, svuo-
tala completamente.

Disegna sulla zucca con il
5pennare[lo gli occhi, il naso
e la bocca che dovranno essere
piuttosto grandi.

Incidi con laiuto di un
4adulto la superficie della
zucca, usa un coltello piccolo e
appuntito e sequi il disegno.




.‘. Listelli
: accostati

Sezione longitudinale

Listello
di supporto
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Listello e
. . ' laterale
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passanti
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Taglia con la sega 10 listelli
1 pareggiandoli tutti alla
stessa lunghezza, 3 tagliali pil
corti di ©0 mm.

Segna con il pennarello una
Zcrocetta alle due sommita
dei listelli, sia lunghi che corti,
che vorrai colorare.

Pianta con il martello due

chiodini per listello in corri-
spondenza della crocette
senza farli entrare del tutto.

Usa i chiodini come sup-

porto, poggia i listelli su un
telaio e spruzza lo smalto, fa-
cendoli ruotare sui chiodini.

Unisci i listelli colorati al-
ternati a quelli naturali,
stendi un filo di colla vinilica su

tutta la lunghezza.

Regolarizza il bordo formato

dai listelli con laiuto di una
riga, mantieni simmetriche le
rientranze dei listelli pID corti.

9Avvita nella parte poste-
riore del vassoio i due listelli
da 220 mm, sara piu robusto e
avra anche i piedini d'appoggio.

Unisci D listelli lunghi a co-

lore alternato, 3 listelli
corti a colore alternato e gli
altri 5 lunghi sempre alternati.

Metti il vassoio in una

morsa per 24 ore per con-
sentire alla colla di fare presa,
i morsetti per lungo e per largo.

/] O Incolla i due listelli da

260 mm alle “teste” dei
listelli, completeranno il tuo
nuovo vassoio.
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Disegna con la matita e rita-
1glia con le forbici 3 dischi sul
cartoncino rosa: saranno gli
occhi e il naso del maialino.

2Ricava 4 strisce di carton-
cino tutte uguali, forma 4
cerchietti e incollali dove ci

stanno le zampette. @
5Ricava un’altra striscia, in-
collala intorno al tappo

della bottiglia, insieme al terzo
dischetto: sara il naso.

Disegna con il pennarello
4I’interno dei dischi per fare
le pupille e incollali sulla som-
mita della bottiglia.

Disegna e ritaglia 2 trian-
5goli, metti un filo di colla a
un lato dei triangolo e vicino
agli occhi: saranno le orecchie.

Incidi per il lungo la som-

mita della bottiglia, con un
taglio poco piu grande delle
monete che cadranno dentro.



o L)

1 Disegna con il pennarello in-
delebile la faccia del piatto:
se sbagli, puoi cancellare con
cotone ¢ alcool.

Metti le macchie di color
2r0550, verde, azzurro nella
posizione che ti piace di pil) con
la spatolina da belle arti.

Usa il pennello piatto per

dare una forma e una di-
mensione diversa a oghi mac-
chia di colore.

4Metti in forno il piatto de-
corato e fallo “cuocere” se-
condo i tempi riportati sulle
istruzioni della pittura.

COSa occo[Te




orta deL Mare

1 Disegna con un pennarello a
punta fine le sagome marine
degli stencil sui fogli di gomma
di diverso colore.

Ritaglia con molta atten-
Zzione le sagome, taglia
anche la rafia in fili della mi-
sura dell'altezza della porta.

Pratica due forellini per
50gni sagoma, allineati uno
sopra l'altro, di I passerz il filo
di rafia.

Lega ogpni filo di rafia con le
4eagom6 marine agli anellini
che si trovano nel binario per
tenda.

Taglia con le forbici piccoli
5rettangoli di nastro biade-
sivo, attaccali nella faccia su-
periore del binario.

6 Togli la carta di protezione
al nastro e applica

la tenda al vano della porta
con una forte pressiore.

-

alla rafia in basso
dietro ogni figura
le blocca ancora
piu saldamente.



TaVOLINi

iLLeScarpe

Per questa realizza-
II- -
‘grande e uno pitu

un tavelo conil suo
sgahello: piu brutti
e vecchi sono, pi

helli diventeranno!

zIPaaea la carta vetrata sui tavolini, fino a
quando le superfici diventano legger-
mente ruvide, per togliere la vernice lucida.

26tenali una mano di pittura di fondo sui
piani, sulle traversine e sulle gambe, per
facilitare la successiva smaltatura.

Colora tutte le superfici dei tavolini nei
due colori scelti, lascia asciugare fino
al giorno dopo.

4Taglia gli otto calzettoni dall’elastico
fino al tallone escluso, falli passare
sopra le traversine del tavolo.

LY LA 5 Ricuci la gamba del calzettone con la
[ ]
0 graffatrice e finalmente fai indossare le
° . . . .
.o scarpe ai tuoi tavolinil




COr'Nice (CONCHigLid

1 Disponi 2 listelli di legno in parallelo e in-
Cosa Occorre chioda sopra le assi di recupero, mettile
vicine in modo da non lasciare spazi vuoti.

Gira il pannello ¢ fissa in alto i 2 chiodi a
U, aggancia a loro un pezzo di corda ru-
stica, sara un originale appendiquadro.

5Fi552 con la pistola incollatrice a caldo
le conchiglie intorno al bordo del pan-
nello, completa tutto il perimetro.

Stendi sopra il pannello e lungo tutti i
bordi lo emalto bianco, passa almeno
due volte, poi incolla la tua foto preferita.




CaSetta RiStorante

Materiali: foglio di alluminio, striscia
di alluminio, 2 tavolette di legno,

3 listelli di legno, bacchettina

di legno, bottiglia di plastica, viti,
bulloncino con dado a cupala,
chiodini, martello e cacciavite

puoi mettere la cmettn-tittomnte

sul balcone © su un albero del viale

ai osservare il viavai d
e rabboccare la scorta

di semi!

giia di plastica

gcegliuna bott!

9 e -
con lapertura i
come quella del |€_|ﬂ!}‘, - fa
far passare isemipu grossi.

iltapno grandi,

Disponi ad angolo retto la
1tavoletta rettangolare sopra
la tavoletta quadrata, fissale
insieme con 2 viti.

Pratica un foro del diame-

tro della bacchetta su cia-
scuno dei due listelli, collegali
con la bacchetta.

Disponi il terzo listello in
mezzo ai due listelli con
bacchetta, fissa la costruzione

con due chiodini laterali.

Unisci la costruzione con i
4due rettangoli a quella con
listelli e bacchetta, usa due
viti laterali.




Pratica un foro al centro

del rettangolo grande, inse-
risci un bulloncino con la testa
sul retro e con il dado davanti.

. Foglio
Forma un collarino aperto di alluminio
60014 la striscia di alluminio

forata al centro, fissalo col
dado a cupola al legno.

aglia con le forbici la botti- «— Bulloncino
glia di plastica a meta, tieni Viti ——e

la parte con il tappo, sara il di-

tributore-mangiatoia.

Piega ad angolo acuto il . Dado
foglio di alluminio, pratica

al centro e verso il basso un

forellino per faccia.

Supporto
per bottiglia

Unisci il tetto di alluminio
9alla struttura di legno, fai
corrispondere i fori al legno,
fissa con due viti.

1 Ol’oziziona la bottiglia
mangiatoia nel collarino

di alluminio, riempi di buon cibo
‘ L «——Tavoletta
adatto agli uccellini. di legno

Suwda
il disegno
per copire meglio
lo. costruzione
nel suo insieme

Bacchetta —
di legno




PaLacaLcetto PortatiLe

/] Dipingi linterno della scatola
di cartone ¢ poi l'esterno con
colori acrilici, scegli i colori
della tua squadra del cuore.

Colora 4 rettangoli di car-

tone e 4 rettangoli pili sot-
tili, incolla il piccolo nella parte
superiore del grande.

Fissa con la colla vinilica
55ul retro dei rettangoli 2
mollette con le bocche verso
Falto: sono le palette di gioco.
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4Incolla una striscia di pla-
stica su un rettandolo di
nastro biadesivo, incollalo alla
paletta in basso.

Dipingi di due colori diversi

le sfere di legno, infilale in
due bastoncini ai lati del
“campo” come segnapunti.

Pratica quattro fori sim-

metrici e contrapposti nel
cartone, introduci i bastoncini
con le palette.



z]AIlunga con acqua la colla vinilica in una

i ciotola di plastica, immergi i tovaglioli di
carta in modo che g'inzuppino completa-

mente.

Ricopri & piatti di plastica di misure
differenti con tanti strati di tovaglioli
i edera imbevuti di colla, sopra e sotto, falli asciu-
gare bene.

Con qualche rametto d
|'alzata diventa piv bella

5Tiemi ben fermi e taglia con il cutter
i cilindri di cartone, ricava due supporti,
uno un po’ piti alto e uno un po’ piti basso.

diventa robusta 4Fi662 con la pistola a caldo il supporto

alto al centro del piatto piu largo, in-
colla sopra il piatto medio e sopra ancora
al centro il supporto basso.

pIiv I'alzata

5Incolla sopra a tutto il piatto pili pic-
colo, al centro del supporto basso, rive-
stilo con tanti tovaglioli di carta insieme ai
supporti.

COSa OccolTe




Rivesti alcune foglie Disponi le foglie d’edera ben 86tendi su tutto il lavoro
d’edera con i tovaglioli im- rigide una per “piano” e fis- una mano di vernice tra-
bevuti di colla e falle asciugare.  sale con la colla a caldo. sparente per découpage.

UN regaLo per La MaMMa
Lalzata di carta é ideale come porta frutta

da mettere in cucina o in sala da pranzo
ed & un ottimo rega[o per (a mamma.

Se non ti Jm’ace bianco, Jouoi mischiare un
colore a tempera Joiuttosto scuro alla colla
vinilica, oppure colorare il Joort;fmtm una

volta asciutto, ma fa[(o Jorima
[a vernice vetmficante!

i ajo]o[i’care




MANUALITA,
un GIOCO da RAGALZA

Lascia che la tua mente progetti e che la tua mano costruisca:
con gli attrezzi e i materiali giusti anche tu puoi scoprire
la magia di “fare” oggetti nuovi, utili e belli!
Seguendo le istruzioni passo passo di questo libro e facendoti
aiutare da un adulto potrai ottenere risultati sorprendenti.

Www.manuaJi+ara.3ain.i+

ISBN 978-88-95918-13-6

EDI 9 7888951918136 11>

www.edibrico.it euro 7,90
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